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I. Комплекс основных характеристик дополнительной общеобразовательной – дополнительной общеразвивающей программы

1.1 Пояснительная записка
Выбор профессии – одно из важнейших решений, которое принимает человек в жизни. С каждым годом растут темпы  изменений  социально-экономической ситуации в стране и мире, и соответственно динамично меняется рынок труда, постоянно повышаются  требования к уровню профессиональной подготовки кадров. Проблемы профессиональной ориентации являются частью государственной политики.
Дополнительная общеобразовательная программа – дополнительная общеразвивающая программа «Дизайн» (далее Программа) разработана на основе нормативных документов, таких как:
· Федеральным законом «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 №273-ФЗ;
· Порядком организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам от 27 июля 2022 г. № 629 г.;
· Концепцией развития дополнительного образования детей до 2030 года от 31.03.2022 г. № 678-р;
· Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28 сентября 2020 г. № 28 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» (далее СП 2.4.3648-20);
· Постановлением Правительства Республики Коми от 11.04.2019 № 185 «О стратегии социально-экономического развития Республики Коми на период до 2035 года»;
· Решением Совета МО ГО «Сыктывкар» от 10.12.2019 №44/2019-619 «О внесении изменений в решение Совета МО ГО «Сыктывкар» от 08.07.2011 №03/2011-61 «О стратегии социально-экономического развития города Сыктывкара до 2030 года» и других законов и иных нормативных правовых актов Российской Федерации и Республики Коми в области образования (Приложение № 1).
В «Послании президента РФ В.Путина Федеральному собранию» от 1 марта 2018 г. большая роль отводится ранней профориентации.
В «Стратегии социально-экономического развития Республики Коми на период до 2035 года» определены основные направления социально-экономической политики Республики Коми, где развитие системы профориентации – в числе приоритетных направлений работы с молодежью.
Дополнительное образование –необходимое звено в ранней профессиональной ориентации. Федеральным законом 273 «Об образовании в Российской Федерации» (Гл.10 ст.75 п.1) определено, что дополнительное образование детей и взрослых обеспечивает профессиональную ориентацию. В соответствии со Статьей 83 настоящего федерального закона 273, выявление одаренных детей, профессиональное становление - в числе ведущих направлений реализации дополнительных образовательных программ.
В объединениях дополнительного образования дети включены в различные виды практических занятий и имеют возможность выбора деятельности в соответствии с индивидуальными способностями и интересами, что способствует раннему профессиональному самоопределению.
Эффективно решать задачи ранней профессиональной ориентации позволяет данная Программа – обучение детей основам дизайна. Дизайнер, проектировщик, архитектор  - это профессии, которые внесены «Атласом профессий будущего» от Сколково в число востребованных, перспективных. Профессия дизайнера очень интересная, область ее применения также безгранична, как и предметная среда. 
Дизайн – это современное искусство художественного конструирования, разработка образцов рационального построения предметной среды.Не осталось практически ни одной области деятельности человека, которая не была бы подвержена влиянию дизайна. Существует: дизайн интерьера, дизайн одежды, дизайн книги, ландшафтный дизайн, предметный дизайн, выставочный дизайн, Web-дизайн. В связи с развитием новых областей материального производства и современных технологий,количество направлений профессиональной деятельности в области дизайна постоянно растет.Дизайн, как явление современной жизни, как вид искусства, как часть мировой культуры не может не присутствовать в системе дополнительного  образования. Введение в образовательный процесс элементарных дизайнерских знаний является требованием времени.
Актуальность.
Актуальность программы обусловлена тем, что в настоящее время профессиональная ориентация является важным элементом молодежной политики. Профориентация сегодня приобретает вид непрерывного сопровождения профессионального самоопределения на всех уровнях и видах образования. Младший школьный возраст можно рассматривать как подготовительный, закладывающий основы, на которой в дальнейшем будут развиваться профессиональные интересы и намерения учащихся в старших классах. С учетом возрастных особенностей профориентационная работа направлена на формирование потребности в профессиональном самоопределении. Для решения этой задачи необходимо: дать детям начальные представления о профессиях, воспитывать эмоционально-положительное отношение к труду и профессиональному миру, предоставить возможность включиться в посильную творческую деятельность - формировать опыт выполнения разных видов практических работ и создания полезных продуктов в соответствии с содержанием Программы.
Новизна программы 
Новизна Программы заключается в том, что дизайнерская деятельность выступает в качестве средства ранней профессиональной ориентации учащихся и развития потребности в профессиональном самоопределении.
Программа направлена не только получение учащимися информации об особенностях профессий в области дизайна, знаний основ дизайна, но и на реализацию полученных знаний в практической деятельности при выполнении творческих работ. 
Отличительные особенности. В настоящее время существует достаточно много программ, в которые включен дизайн как вид творческой познавательной деятельности учащихся. Большинство авторов видят цель программ в формировании активной личности, способной преобразовывать окружающий мир по законам пользы, удобства и красоты. Отличительные особенности данной Программы заключаются в том, что дизайн представлен не только как творческая деятельность, но как сфера профессиональной деятельности человека. Учащиеся получают возможность «примерить» на себя профессию дизайнера. Дизайнерская деятельность выступает в качестве средства формирования потребности в обоснованном выборе профессии. 
Характеристика программы.
По форме обучения – очная.
По степени авторства – модифицированная.
По уровню сложности содержания - базовый. 
По форме содержания и организации образовательного процесса - модульная.
Адресат программы. Возраст детей, участвующих в реализации Программы 8-14лет. Программа рассчитана на ребят школьного возраста, которые задумались о выборе профессии и мечтают попробовать свои силы в популярной и очень интересной сфере деятельности. Она будет интересна ребятам, которые любят мастерить и хотят развить свои художественно-творческие способности, воспитать художественный вкус, приобрести умения и навыки работы с художественными материалами, активно интересуется такими направлениями, как: мода,  дизайн, предметный дизайн.
Набор в группу осуществляется на основе письменного заявления родителей (законных представителей) через сайт komi.pfdo.ru (ПФДО Коми). 
Выпускники, закончившие курс Программы могут продолжить обучение в объединениях по профилю Дворца творчества детей и учащейся молодежи, в других учреждениях дополнительного образования с углубленным изучением предметов художественно-эстетического цикла.
Объем и сроки освоения Программы
	Название модуля
	Год обучения или модуль
	Продолжительность модуля в часах
	Срок освоения в неделях
	Режим занятий

	
	
	
	
	Количество часов в неделю
	Количество занятий в неделю

	«Основы дизайна»
	1 модуль
	34/52
	
	2/4
	1/2

	«Дизайн игрушки»
	2 модуль
	38/92
	
	2/4
	1/2

	Итого
	
	72/144
	36
	
	



Режим занятий. Расписание составляется в соответствии с требованиями СП (Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» СП 2.4.3648-20, утвержденных Постановлением главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020г.). Занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 учебных часа с перерывом на отдых и проветривание помещения, всего 144 часа в год. 
Особенность организации образовательного процесса:
- состав группы - постоянный. 
- виды занятий по организационной структуре - групповые.

1.2. Цель и задачи
Цель программы: формирование интереса к профессиональной деятельности, потребности в профессиональном самоопределении в области дизайна посредством развития  навыков дизайнерской деятельности в процессе выполнения практических работ из фетра и ткани.
Задачи  программы:
Обучающие: 
· расширить первоначальные представления о мире профессий;
· формировать представление о дизайне как специфической творческой деятельности человека; 
· формировать представление о дизайне как профессиональной деятельности человека;  
· знакомить с разными видами дизайна;
· знакомить с основными элементами дизайна;
· дать сведения о профессиональной деятельности дизайнера; 
·  формировать мотивацию и интерес к профессии дизайнера;
· формировать общетрудовые умения;
· обучить технологии изготовления мягких игрушек и  кукол;
Воспитательные:
· формировать эмоционально-положительное отношение к труду и профессиональному миру;
· формировать навыков культуры труда;
· воспитывать чувство ответственности за качество выполняемой работы;
· воспитывать эстетическое восприятие и оценку вещей и явлений
Развивающие: 
· развивать познавательную активность, интерес к профессиям;
· развивать дизайнерские навыки;
· развивать технологическое мышление;
· развивать дизайнерское мышление;
· развивать  навыки  проектной деятельности;
· развивать способность к эстетической оценке

1.3. Содержание программы
1.3.1. Учебный план 72 часа
	Содержание
	Название модулей, темы
	Количество часов
	Формы
аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	Понятие «дизайн».
История дизайна.
Основные элементы дизайна: форма, композиция, цвет, текстура, шрифт, пространство. Профессия дизайнер.
	Модуль 1.
«Основы дизайна»
	34
	24
	10
	Тест,
практическая работа

	История игрушек, виды игрушек, технологии изготовления игрушек.
Приемы дизайна и применение выразительных свойств материала для решения оригинального образа игрушки.
Изготовление объектов дизайна с опорой на  комплекс дизайнерских знаний.
	Модуль 2. «Дизайн игрушки»
	38
	7
	31
	Тест,
практическая работа

	Итого
	
	72
	31
	41
	



1.3.1. Учебный план 144 часа
	Содержание
	Название модулей, темы
	Количество часов
	Формы
аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	Понятие «дизайн».
История дизайна.
Основные элементы дизайна: форма, композиция, цвет, текстура, шрифт, пространство. Профессия дизайнер.
	Модуль 1.
«Основы дизайна»
	52
	25
	27
	Тест,
практическая работа

	История игрушек, виды игрушек, технологии изготовления игрушек.
Приемы дизайна и применение выразительных свойств материала для решения оригинального образа игрушки.
Изготовление объектов дизайна с опорой на  комплекс дизайнерских знаний.
	Модуль 2. «Дизайн игрушки»
	92
	16
	76
	Тест,
практическая работа

	Итого
	
	144
	41
	103
	




1.3.2. Содержание учебного плана 72 часа
[bookmark: _Hlk179726722]Модуль 1 «Основы дизайна» 
Образовательная задача:
· формировать первоначальные представления о дизайне как специфической творческой деятельности человека;  
· раскрыть содержание профессиональной деятельности в области дизайна
Учебная задача:
· приобрести представление о  профессии дизайнера;
· усвоить основные понятия  дизайна: определение дизайна, виды дизайна, основные элементы дизайна
Тематические рабочие группы и форматы:
групповые: аудиторная работа, лекции, практикум, просмотр и обсуждение мультимедийных презентаций, видео, проблемный диалог, исследование, проект.

Тематическая программа модуля.
	Тематическая
программа
модуля, № п/п
	Виды учебных занятий, учебных работ
	Содержание
	Кол-во часов

	Модуль 1«Основы дизайна»
	34
	24
	10

	Тема 1.1
«Вводное занятие».
	Аудиторная работа-
лекция. Интерактивная экскурсия.
	Инструктаж по технике безопасности. Знакомство с Дворцом, краткие сведения по его  истории. Заочная экскурсия по Дворцу. Правила поведения во Дворце и в объединении. Питьевой режим.  Правила пожарной безопасности, правила дорожного движения. Правила поведения на дороге. Безопасный маршрут передвижения: «Дом - Дворец – дом». Правила поведения, эвакуации во ДТДиУМ при возникновении ЧС. О пользе рукоделия.
Интерактивная экскурсия по ДТДиУМ «Дворец - наш общий дом» 
	2
	2
	

	Тема 1.2
«Человек – творец и хозяин рукотворного мира»
	Аудиторная работа-
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации «Народные промыслы России».
Изучение образцов декоративно-прикладного искусства
	Понятия «ремесло», «ремесленник», «мастер». Творчество народных умельцев.
Виды декоративно-прикладного искусства.
Знакомство с примерами предметов быта декоративно-прикладного искусства.
Традиционные ремесла Коми края.
	2
	2
	

	Тема 1.3
«Мир профессий»
	Аудиторная работа; 
лекция.
Игра по профориентации "Знакомство с миром профессий"
	Что такое профессия. Происхождение профессий. Какие бывают профессии.
«Атлас профессий будущего». Почему исчезают профессии и  как  появляются новые.
	2
	2
	

	Тема 1.4
«Введение в дизайн». 
	Аудиторная работа-
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации
«Откройте для себя дизайн». 
Изучение образцов дизайна.
	Определение дизайна. Дизайн - это художественное проектирование и конструирование эстетических свойств окружающего нас предметного мира.
Виды дизайна.
Место и роль дизайна в жизни человека.
	2
	2
	

	Тема 1.5
«История дизайна».
	Аудиторная работа-
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации
«История дизайна».
Изучение образцов дизайна.
	История зарождения и развития дизайна.
Современный дизайн. Знаменитые дизайнеры и что они создали.
Профилактическое  мероприятие  «Внимание! Пешеход!» в рамках неделя безопасности дорожного движения. 
	2
	2
	

	Тема 1.6
«Профессия– дизайнер». 
	Аудиторная работа
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации «Как работает дизайнер»
	Обзор профессии дизайнера.
Чем занимается дизайнер. Профессиональные обязанности дизайнера. Что должен уметь дизайнер. Какими качествами  должен обладать дизайнер. Техники, используемые при создании объектов дизайна.
Техники, используемые при декорировании, объектов дизайна.
	2
	2
	

	Тема 1.7
«Основные инструменты
и материалы дизайнера».
	Аудиторная работа-лекция.
Просмотр и обсуждение презентации «Мастерская художника-дизайнера».
Практикум.
	Материалы: бумага, картон, ткань, металл, синтетические материалы. Сравнительная характеристика. 
Красящие вещества: акварель, гуашь, акрил, тушь. Сравнительная характеристика.
Инструменты и приспособления: карандаши, кисти, циркуль, угольник, краскопульт, лекала, шаблоны, трафареты. Назначение инструментов. Приемы работы с инструментом.
	2
	1
	1

	Тема 1.8
«Основные элементы дизайна».

	Аудиторная работа-лекция.
Просмотр и обсуждение презентации «Правила дизайна».
Просмотр видеоматериалов из ресурсов сети интернет.
Изучение образцов дизайна.
	Составные элементы дизайна –форма, композиция, цвет, текстура, шрифт, пространство.

	2
	2
	

	Тема 1.9
«Фигура и форма как элементы дизайна».


	Аудиторная работа-лекция.
Проблемный диалог.
Просмотр и обсуждение презентации «Геометрические фигуры и геометрические тела».
Просмотр видеоматериалов из ресурсов сети интернет.
Практикум.
	Понятие о чертеже, техническом рисунке, эскизе. Симметрия. Понятие симметрии. Измерение, построение плоских фигур с помощью чертежных измерительных инструментов. Приемы моделирования формы изделий из фетра на основе геометрических фигур.
 
	2
	1
	1

	Тема 1.10
«Цвет как элемент дизайна».
	Аудиторная работа-
лекция.
Проблемный диалог.
Просмотр и обсуждение презентации «Основы цветоведения».
Просмотр видеоматериалов из ресурсов сети интернет.
Практикум.
	Начальные сведения о цветоведении. Теплые, холодные цвета. Понятие о цветовой гармонии. Цветовой круг-правила определения гармоничных цветов.
Выполнение декоративной композиции из фетра по замыслу. 
Символика цвета в коми культуре.
	4
	2
	2

	Тема 1.11
«Композиция как элемент дизайна».
	Аудиторная работа-
лекция.
Проблемный диалог.
Просмотр и обсуждение презентации «Что такое композиция».
Просмотр видеоматериалов из ресурсов сети интернет.
Практикум.
	Понятия «замысел», «композиция», «зрительный центр», «цветовое решение».«фон», «симметрия», «масштаб».
Виды  композиции. 
Изготовление тематического панно. 
искусства народов России и его роль в жизни человека. 
	4
	1
	3

	Тема 1. 12
«Текстура  как элемент дизайна».

	Аудиторная работа-
лекция.
Проблемный диалог.
Просмотр и обсуждение презентации «Текстура и фактура».
Просмотр видеоматериалов из ресурсов сети интернет.
Практикум.
	Понятие «текстура». Природные текстуры: дерево, песок, вода, кожа, шерсть. Текстуры, созданные человеком: бумага, кирпич, плетение, резина, металл.
Понятие «фактура».
Гладкость, шершавость, рельефность.
Изготовление тематического декоративного коллажа.

	2
	1
	1

	Тема 1. 13
«Шрифт как элемент дизайна».
	Аудиторная работа-
лекция.
Проблемный диалог.
Просмотр и обсуждение презентации «Буквы умеют говорить».
Практикум.
	Понятия «шрифт», «текст».
Текст, шрифт как элемент дизайна.
Профессия - дизайнер полиграфии.
Выполнение тематических декоративных композиций из шрифтов. 
	2
	1
	1

	Тема 1. 14
«Пространство как элемент дизайна».
	Аудиторная работа-
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации «Что надо знать о декорировании интерьера», практикум.
	Понятие «интерьер». Профессия – дизайнер интерьера.  Базовые правила тематического декорирования интерьера.
Виды декора для интерьера. 
Праздничная символика. 
Изготовление элементов декора по замыслу.
Традиционный интерьер коми дома. 
	2
	1
	1

	Тема 1.15
«Творческий проект «Новогоднее декорирование»
	Проблемный диалог, исследование, практикум, экономический расчет, презентация.
	Подготовительный этап проекта: определение проблемы, цели, задач проекта. План проекта. Конструкторский этап: разработка конструкции, планирование технологии изготовления.
Технологический этап проекта: изготовление изделия.
Заключительный этап проекта: анализ работы, экономический расчет,  анализ работы,  Оформление результатов. Защита проекта.
	6
	2
	4


Модуль 2 «Дизайн игрушки» 
Образовательная задача:
· учить применять правила дизайна для решения творческих задач
Учебная задача:
· применять правила дизайна при изготовлении игрушек по образцу, по выбору, по замыслу
Тематические рабочие группы и форматы:
групповые: Аудиторная работа, лекции, практикум, просмотр и обсуждение  презентаций, видео, проект.
Тематическая программа модуля.
	Тематическая
программа
модуля, № п/п
	Виды учебных занятий,
учебных работ
	Содержание
	Кол-во часов

	Модуль 2«Дизайн игрушки»
	38
	7
	31

	Тема 2.1
«Игрушка как объект дизайна».
	Аудиторная работа-
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации «Фабрика игрушек».
Просмотр видеоматериалов из ресурсов сети интернет.
Изучение образцов дизайна.
	История игрушек.  Виды игрушки. 
Профессия-дизайнер игрушек.  Авторская мягкая игрушка. Игрушки, вошедшие в историю дизайна. Лучшие российские дизайнеры игрушек.
Традиционная коми - народная игрушка.
 
	2
	2
	

	Тема 2.2
«Изготовление и дизайн плоской игрушки»
	Аудиторная работа-
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации
«Фетр-материал для творчества»,
Проблемный диалог,
практикум.

	Мягкая игрушка из фетра.
История фетра. Фетр в декорировании.
Виды фетра и его свойства.
Инструменты для работы с фетром.
Организация рабочего места.
Технология пошива мягкой игрушки. Понятия: «изделие», «деталь», «заготовка».Правила раскроя материала. Понятие «стежок», «шов». Ручной шов «вперед иголку» - техника выполнения шва. 
Пошив плоских игрушек по образцу швом «вперед иголку».Анализ образца. 
Ручной шов «петельный» - техника выполнения шва «петельный». Пошив плоских игрушек по образцу швом «петельный».Анализ образца.  
	8
	1
	7

	Тема 2.3
«Оформление игрушек».
	Аудиторная работа-
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации «История пуговицы», практикум.
	Способы оформления и декорирования  изделия для решения  выразительности образа. Оформление мордочки: глаза, нос. Техника пришивной аппликации способом «в прикреп». Техника «обратной аппликации».Техника декорирования игрушек с помощью пуговиц. История пуговицы. Технология пришивания пуговиц с 2-мя, 4-мя сквозными отверстиями, на ножке.
	4
	1
	3

	Тема 2.4
«Изготовление и дизайн полуобъемной игрушки».
	Аудиторная работа-
лекция.
Проблемный диалог,
практикум.
	Технология изготовления полу объемных игрушек.
Анализ образца. 
Раскрой материала по выкройкам. Сшивание отдельных деталей игрушки. Набивка. Материалы для набивки мягкой игрушки: синтетический пух, синтепон, холофайбер, комфорель.
Свойства наполнителей, сравнительная характеристика. Правила набивки игрушки. Сборка.
Изготовление элементов оформления мордочки  игрушки.
Оформление, декорирование игрушки.  
	12
	1
	11

	Тема 2.5.1 «Творческий проект «Я - дизайнер»»
	Проблемный диалог, исследование, практикум, экономический расчет, презентация.
	Подготовительный этап проекта: определение проблемы, цели, задач проекта. План проекта. Конструкторский этап: разработка конструкции, планирование технологии изготовления. 
Технологический этап проекта: изготовление изделия.
Заключительный этап проекта: анализ работы, экономический расчет,  анализ работы,  Оформление результатов. Защита проекта. 
	6
	2
	4

	Тема 2.16
«Заключительное занятие»

	Беседа.
	Итоговое занятие. Успех как условие для достижения личного результата и результата объединения.
Работа в группе для достижения результата, командный дух, взаимопомощь и взаимовыручка.
	2
	
	2



1.3.2. Содержание учебного плана 144 часа

Модуль 1 «Основы дизайна» 
Образовательная задача:
· формировать первоначальные представления о дизайне как специфической творческой деятельности человека;  
· раскрыть содержание профессиональной деятельности в области дизайна
Учебная задача:
· приобрести представление о  профессии дизайнера;
· усвоить основные понятия  дизайна: определение дизайна, виды дизайна, основные элементы дизайна
Тематические рабочие группы и форматы:
групповые: аудиторная работа, лекции, практикум, просмотр и обсуждение мультимедийных презентаций, видео, проблемный диалог, исследование, проект.
Тематическая программа модуля.
	Тематическая
программа
модуля, № п/п
	Виды учебных занятий, учебных работ
	Содержание
	Кол-во часов

	Модуль 1 «Основы дизайна»
	52
	25
	27

	Тема 1.1
«Вводное занятие».
	Аудиторная работа-
лекция. Интерактивная экскурсия.
	Инструктаж по технике безопасности. Знакомство с Дворцом, краткие сведения по его  истории. Заочная экскурсия по Дворцу. Правила поведения во Дворце и в объединении. Питьевой режим.  Правила пожарной безопасности, правила дорожного движения. Правила поведения на дороге. Безопасный маршрут передвижения: «Дом - Дворец – дом». Правила поведения, эвакуации во ДТДиУМ при возникновении ЧС. О пользе рукоделия.
	2
	2
	

	Тема 1.2
«Человек – творец и хозяин рукотворного мира»
	Аудиторная работа-
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации «Народные промыслы России».
Изучение образцов декоративно-прикладного искусства
	Понятия «ремесло», «ремесленник», «мастер». Творчество народных умельцев.
Виды декоративно-прикладного искусства.
Знакомство с примерами предметов быта декоративно-прикладного искусства.
Традиционные ремесла Коми края.
	2
	2
	

	Тема 1.3
«Мир профессий»
	Аудиторная работа; 
лекция.
Игра по профориентации "Знакомство с миром профессий"
	Что такое профессия. Происхождение профессий. Какие бывают профессии.
«Атлас профессий будущего». Почему исчезают профессии и  как  появляются новые.
	2
	2
	

	Тема 1.4
«Введение в дизайн». 
	Аудиторная работа-
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации
«Откройте для себя дизайн». 
Изучение образцов дизайна.
	Определение дизайна. Дизайн - это художественное проектирование и конструирование эстетических свойств окружающего нас предметного мира.
Виды дизайна.
Место и роль дизайна в жизни человека.
	2
	2
	

	Тема 1.5
«История дизайна».
	Аудиторная работа-
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации
«История дизайна».
Изучение образцов дизайна.
	История зарождения и развития дизайна.
Современный дизайн.Знаменитые дизайнеры и что они создали.
	2
	2
	

	Тема 1.6
«Профессия– дизайнер». 
	Аудиторная работа
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации «Как работает дизайнер»
	Обзор профессии дизайнера.
Чем занимается дизайнер. Профессиональные обязанности дизайнера. Что должен уметь дизайнер. Какими качествами  должен обладать дизайнер.Техники, используемые при создании объектов дизайна.
Техники, используемые при декорировании, объектов дизайна.
	2
	2
	

	Тема 1.7
«Основные инструменты
и материалы дизайнера».
	Аудиторная работа-лекция.
Просмотр и обсуждение презентации «Мастерская художника-дизайнера».
Практикум.
	Материалы: бумага, картон, ткань, металл, синтетические материалы. Сравнительная характеристика. 
Красящие вещества: акварель, гуашь, акрил, тушь. Сравнительная характеристика.
Инструменты и приспособления: карандаши, кисти, циркуль, угольник, краскопульт, лекала, шаблоны, трафареты. Назначение инструментов. Приемы работы с инструментом.
	2
	1
	1

	Тема 1.8
«Основные элементы дизайна».

	Аудиторная работа-лекция.
Просмотр и обсуждение презентации «Правила дизайна».
Просмотр видеоматериалов из ресурсов сети интернет.
Изучение образцов дизайна.
	Составные элементы дизайна –форма, композиция, цвет, текстура, шрифт, пространство.

	2
	2
	

	Тема 1.9
«Фигура и форма как элементы дизайна».


	Аудиторная работа-лекция.
Проблемный диалог.
Просмотр и обсуждение презентации «Геометрические фигуры и геометрические тела».
Просмотр видеоматериалов из ресурсов сети интернет.
Практикум.
	Понятие о чертеже, техническом рисунке, эскизе. Симметрия. Понятие симметрии. Измерение, построение плоских фигур с помощью чертежных измерительных инструментов. Приемы моделирования формы изделий из фетра на основе геометрических фигур.
Виды чехлов для телефона. Расчет размеров изделия. Моделирование формы на основе прямоугольника.  Построение выкройки. Раскрой деталей чехла из фетра. Пошив чехла по индивидуальным размерам. Декорирование чехла способом накладной аппликации.
	6
	2
	4

	Тема 1.10
«Цвет как элемент дизайна».
	Аудиторная работа-
лекция.
Проблемный диалог.
Просмотр и обсуждение презентации «Основы цветоведения».
Просмотр видеоматериалов из ресурсов сети интернет.
Практикум.
	Начальные сведения о цветоведении. Теплые, холодные цвета. Понятие о цветовой гармонии. Цветовой круг-правила определения гармоничных цветов.
Выполнение декоративной композиции из фетра по замыслу. 
Символика цвета в коми культуре.
	6
	2
	4

	Тема 1.11
«Композиция как элемент дизайна».
	Аудиторная работа-
лекция.
Проблемный диалог.
Просмотр и обсуждение презентации «Что такое композиция».
Просмотр видеоматериалов из ресурсов сети интернет.
Практикум.
	Понятия «замысел», «композиция», «зрительный центр», «цветовое решение». «фон», «симметрия», «масштаб».
Виды  композиции. 
Изготовление тематического панно. Стилизация природных  форм.
Пермский звериный стиль.
	6
	1
	5

	Тема 1. 12
«Текстура  как элемент дизайна».

	Аудиторная работа-
лекция.
Проблемный диалог.
Просмотр и обсуждение презентации «Текстура и фактура».
Просмотр видеоматериалов из ресурсов сети интернет.
Практикум.
	Понятие «текстура». Природные текстуры: дерево, песок, вода, кожа, шерсть. Текстуры, созданные человеком: бумага, кирпич, плетение, резина, металл.
Понятие «фактура».
Гладкость, шершавость, рельефность.
Изготовление тематического декоративного коллажа.
Основные элементы декоративных коллажей. Поэтапное изготовление декоративного коллажа.
	4
	1
	3

	Тема 1. 13
«Шрифт как элемент дизайна».
	Аудиторная работа-
лекция.
Проблемный диалог.
Просмотр и обсуждение презентации «Буквы умеют говорить».
Практикум.
	Понятия «шрифт», «текст».
Текст, шрифт как элемент дизайна.
Профессия - дизайнер полиграфии.
Выполнение тематических декоративных композиций из шрифтов.
	4
	1
	3

	Тема 1. 14
«Пространство как элемент дизайна».
	Аудиторная работа-
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации «Что надо знать о декорировании интерьера», практикум.
	Понятие «интерьер». Профессия – дизайнер интерьера.  Базовые правила тематического декорирования интерьера.
Виды декора для интерьера. 
Праздничная символика. 
Изготовление элементов декора по замыслу.
Традиционный интерьер коми дома. 
	4
	1
	3

	Тема 1.15
«Творческий проект «Новогоднее декорирование»
	Проблемный диалог, исследование, практикум, экономический расчет, презентация.
	Подготовительный этап проекта: определение проблемы, цели, задач проекта. План проекта. Конструкторский этап: разработка конструкции, планирование технологии изготовления.
Технологический этап проекта: изготовление изделия.
Заключительный этап проекта: анализ работы, экономический расчет,  анализ работы,  Оформление результатов. Защита проекта.
	6
	2
	4



Модуль 2 «Дизайн игрушки» 
Образовательная задача:
· учить применять правила дизайна для решения творческих задач
Учебная задача:
· применять правила дизайна при изготовлении игрушек и кукол по образцу, по выбору, по замыслу
Тематические рабочие группы и форматы:
групповые: Аудиторная работа, лекции, практикум, просмотр и обсуждение  презентаций, видео, проект.
Тематическая программа модуля.
	Тематическая
программа
модуля, № п/п
	Виды учебных занятий,
учебных работ
	Содержание
	Кол-во часов

	Модуль 2 «Дизайн игрушки»
	92
	16
	76

	Тема 2.1
«Игрушка как объект дизайна».
	Аудиторная работа-
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации «Фабрика игрушек».
Просмотр видеоматериалов из ресурсов сети интернет.
Изучение образцов дизайна.
	История игрушек.  Виды игрушки. 
Профессия-дизайнер игрушек.  Авторская мягкая игрушка. Игрушки, вошедшие в историю дизайна. Лучшие российские дизайнеры игрушек.
Традиционная коми - народная игрушка.
	2
	2
	

	Тема 2.2
«Изготовление и дизайн плоской игрушки»
	Аудиторная работа-
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации
«Фетр-материал для творчества»,
Проблемный диалог,
практикум.

	Мягкая игрушка из фетра.
История фетра. Фетр в декорировании.
Виды фетра и его свойства.
Инструменты для работы с фетром.
Организация рабочего места.
Технология пошива мягкой игрушки. Понятия: «изделие», «деталь», «заготовка».Правила раскроя материала. Понятие «стежок», «шов». Ручной шов «вперед иголку» - техника выполнения шва. 
Пошив плоских игрушек по образцу швом «вперед иголку».Анализ образца. 
Ручной шов «петельный» - техника выполнения шва «петельный». Пошив плоских игрушек по образцу швом «петельный».Анализ образца. 
	8
	1
	7

	Тема 2.3
«Оформление игрушек».
	Аудиторная работа-
лекция.
Просмотр и обсуждение презентации «История пуговицы», практикум.
	Способы оформления и декорирования  изделия для решения  выразительности образа. Оформление мордочки: глаза, нос. Техника пришивной аппликации способом «в прикреп». Техника «обратной аппликации».Техника декорирования игрушек с помощью пуговиц. История пуговицы. Технология пришивания пуговиц с 2-мя, 4-мя сквозными отверстиями, на ножке.
	4
	1
	3

	Тема 2.4
«Изготовление и дизайн плоской игрушки по замыслу».
	Проблемный диалог. Практикум.
Изучение образцов дизайна.
	Конструирование плоских игрушек по замыслу.Выбор изделия. Разработка замысла: размер, цветовое решение, материал, способ оформления и декорирования  изделия 
Раскрой материала по выкройкам. Пошив. Сборка игрушки.
Изготовление элементов оформления мордочки  игрушки. Оформление мордочки. Изготовление элементов декорирования игрушки. Декорирование игрушки.
	4
	
	4

	Тема 2.5
«Изготовление и дизайн полуобъемной игрушки».
	Аудиторная работа-
лекция.
Проблемный диалог,
практикум.
	Технология изготовления полу объемных игрушек.
Анализ образца. 
Раскрой материала по выкройкам. Сшивание отдельных деталей игрушки. Набивка. Материалы для набивки мягкой игрушки: синтетический пух, синтепон, холофайбер, комфорель.
Свойства наполнителей, сравнительная характеристика. Правила набивки игрушки. Сборка.
Изготовление элементов оформления мордочки  игрушки.
Оформление, декорирование игрушки. 
	8
	1
	7

	Тема 2.6
«Изготовление и дизайн полу объемной игрушки по замыслу».
	Проблемный диалог. Практикум.
	Конструирование плоских игрушек по замыслу.
Выбор изделия. Разработка замысла: размер, цветовое решение, материал, способ оформления и декорирования  изделия 
Раскрой материала по шаблонам. 
Набивка. Сборка игрушки. 
Оформление мордочки, декорирование игрушки.
	4
	
	4

	Тема 2.7
«Изготовление и дизайн объемной игрушки».					

	Проблемный диалог,
практикум.


	Технология изготовления объемных игрушек. Шов «через край»- техника выполнения шва. Шов «потайной» -техника выполнения шва.
Понятие выкройки. Правила чтения выкроек. Понятие вытачки. Назначение вытачки. Линии чертежа.
Раскрой объёмных игрушек.
Веревочное крепление конечностей.
Шов «потайной». Изготовление объемных мордочек, носов.
	8
	1
	7

	Тема 2.8
«Изготовление и дизайн объемной игрушки по замыслу».
	Проблемный диалог. Практикум.
	Конструирование объемных игрушек по замыслу.
Выбор изделия. Разработка замысла: размер, цветовое решение, материал, способ оформления и декорирования  изделия Раскрой материала по выкройкам. Пошив.
Выбор способа соединения  отдельных деталей игрушки. Набивка. Сборка игрушки.
Оформление, декорирование игрушки.
	6
	
	6

	Тема 2.9
«Кукла как объект дизайна».
	Просмотр и обсуждение презентации «История куклы».
Просмотр видеоматериалов из ресурсов сети интернет.
	История кукол. 
Кукла как объект дизайна. 
Авторская текстильная кукла.   
Коми - народная игрушка – «Кукла Акань».
	2
	2
	

	Тема 2.10
«Куклы из фетра»
	Проблемный диалог. Практикум.
Изучение образцов дизайна.
	Виды фетра для изготовления кукол. Стежки и строчки, применяемые при изготовлении кукол из фетра. Анализ образца куклы. 
Разработка эскиза куклы. Изготовление выкройки основы куклы. Раскрой и сметывание деталей. 
Сшивание деталей и набивка куклы. Сборка основы куклы.
Оформление лица куклы.
	6
	
	6

	Тема 2.11
«Одежда для кукол»
	Просмотр и обсуждение презентации «История костюма» практикум.
Изучение образцов дизайна.
	История костюма.Материаловедение.  Виды тканей. Натуральные, искусственные ткани. Понятие «основа», «уток», «долевая».
Дизайн одежды. Профессия художник-модельер.
Классификация одежды.
Пошив одежды для куклы. Изготовление выкройки-основы. Правила раскроя. Примерка. 
Пошив. Доработка готового изделия.
Традиционная одежда народа Коми.
	8
	1
	7

	Тема 2.12
«Текстильная кукла».
	Просмотр и обсуждение презентации «Виды текстильных кукол».
Практикум.
Ознакомление с видами образцов кукол.
Изучение образцов дизайна.
	Профессия дизайнер по текстилю.
Ознакомление с образцами  тканей для кукол.
Подготовка ткани  к работе.
Виды кукол. Раскрой  деталей  куклы  из  ткани  по  выкройке.
Пошив, сборка элементов куклы. 
Материалы для изготовления волос. Технология изготовления волос.   Понятие «трессы». Способы крепления прядей. Оформление лица игрушки.Способы отделки  куклы.Пошив одежды для куклы.
	8
	1
	7

	Тема 2.13
«Чердачные куклы»
	Просмотр и обсуждение презентации "Чердачная кукла - Рэггеди Энн". Практикум.

Изучение образцов дизайна.
	Технология состаривания тканей. Состаривание  кружев, ткани, декоративных элементов.
Изготовление куклы.
Раскрой  деталей  куклы  из  ткани  по  выкройке. Пошив, сборка элементов куклы. 
Изготовление волос. Оформление лица  игрушки.Пошив одежды для куклы.
	8
	1
	7

	Тема 2.14
«Куклы Снежки»
	Проблемный диалог.
Практикум.
Изучение образцов дизайна.
	Подготовка ткани к работе.
Раскрой  деталей  куклы  из  ткани  по  готовым шаблонам.
Пошив, сборка элементов куклы. 
Изготовление волос. Оформление лица  игрушки. Пошив одежды для куклы.
	8
	1
	7

	Тема 2.15«Творческий проект «Я - дизайнер»»
	Проблемный диалог, исследование, практикум, экономический расчет, презентация.
	Подготовительный этап проекта: определение проблемы, цели, задач проекта. План проекта. Конструкторский этап: разработка конструкции, планирование технологии изготовления. 
Технологический этап проекта: изготовление изделия.
Заключительный этап проекта: анализ работы, экономический расчет,  анализ работы,  Оформление результатов. Защита проекта. 
	6
	2
	4

	Тема 2.16
«Заключительное занятие»

	Беседа.
	Итоговое занятие. Успех как условие для достижения личного результата и результата объединения.
Работа в группе для достижения результата, командный дух, взаимопомощь и взаимовыручка.
	2
	2
	




1.4. Планируемые результаты освоения программы
Предметные:
Учащиеся  знают:
· правила техники безопасности;
· виды декоративно-прикладного искусства;
· имеют представления о дизайне как современном искусстве художественного конструирования;
· историю дизайна;
· основные элементы дизайна;
· содержание профессии дизайнер;
· инструменты и материалы дизайнера;
· основные виды швов: «вперед иголку», «петельный», «через край», «потайной»;
· алгоритм изготовления плоской игрушки;
· алгоритм изготовления полуобъемной игрушки;
· алгоритм изготовления объемной игрушки;
· алгоритм изготовления куклы;
· способы работы с фетром;
· способы работы с тканью;
· основы технологии пошива кукольного костюма;
· понятие «творческий проект»;
· этапы выполнения творческого проекта.
умеют:
· соблюдать правила техники безопасности при работе с инструментом;
· пользоваться инструментом по назначению;
· производить раскрой плоских, полу объемных, объемных игрушек по шаблону, по выкройке;
· выполнять основные ручные швы: «вперед иголку», «петельный», «через край», «потайной»; 
· производить пошив плоских, полу объемных, объемных игрушек по образцу;
· производить пошив плоских, полу объемных, объемных игрушек по замыслу;
· производить пошив куклы-основы;
· создавать кукольный образ со своим характером, настроением;
· производить пошив одежды для куклы по выкройке-основе;
· создавать костюм, для реализации  образа;
· применять метод творческого проекта.
Личностные:
· проявляет интерес к профессии дизайнера;
· проявляет интерес к искусству дизайна;
· стремится к самореализации в дизайн деятельности;
· испытывает  потребность в творческой деятельности и реализации собственных замыслов;
· устанавливать связь между целью учебной деятельности и её мотивом, между деятельностью и её результатом;
· имеет навыков работы в коллективе, сотрудничества, сотворчества.
Метапредметные:
· принимает и сохраняет учебную задачу;
· умеет задавать учебные вопросы;
· умеет: ставить цель, планировать, действовать по образцу, видеть и исправлять ошибки, оценивать результат труда;
· умеют планировать и осуществлять учебные действия в соответствии с поставленной задачей, находить варианты решения творческих задач;
· умеет соотнести способ действия и его результат с заданным эталоном;
· умеет проявлять инициативность и самостоятельность в деятельности.

II. Комплекс организационно-педагогических условий
2.1. Календарный учебный график (Приложение 2)

2.2. Условия реализации
Материально-техническое обеспечение:
1.	Наличие учебного кабинета для занятий по программе. 
2.	Перечень оборудования, инструментов и материалов, которые предоставляются учреждением для реализации программы:
· столы ученические; 
· стулья ученические;
· шкафы для учебных пособий, хранения материалов и изделий;
· доска классная;
· машина швейная бытовая универсальная;
· утюг;
· гладильная доска
· телевизор
· компьютер

3.	Перечень личных инструментов и расходных материалов, которые необходимо приобрести родителям (законным представителям) несовершеннолетних учащимся для реализации программы в полном объеме
· ножницы;
· набор игл для шитья вручную;
· набор фетра цветного;
· флис;
· ткань хлопок 
· наполнитель синтепух;
· пряжа хлопок;
· нитки «Ирис»
· глаза полубусины для кукол и игрушек:
· носики для игрушек;
· клей
Кадровое обеспечение: педагог дополнительного образования, имеющий Высшее профессиональное образование или среднее профессиональное образование в области, соответствующей профилю программы без предъявления требований к стажу работы либо высшее профессиональное образование или среднее профессиональное образование и дополнительное профессиональное образование по направлению «Образование и педагогика» без предъявления требований к стажу работы.

2.3. Формы контроля/аттестации
По завершению каждого модуля программой предусмотрена промежуточная аттестация.
2.4. Оценочные материалы
	
	Предмет оценивания
	Формы и методы оценивания
	Характеристика оценочных материалов
	Показатели оценивания
	Критерии оценивания
	Вид контроля / аттестации

	1.
	Выявление уровня усвоения программного материала по модулю «Основы дизайна»

	Тест,практическая работа
	Содержание понятия «дизайн», основные элементы дизайна, средства выразительности в дизайне, свойства материалов, назначение инструментов, взаимосвязь: назначение – форма – цвет – размер - способ применения.
	Проверка теоретических знаний и практических навыков учащихся по модулю «Основы дизайна»
	Подробно критерии
представлены в
Приложении 3

	Текущий
1 модуль

	2.
	Выявление уровня усвоения программного материала по модулю «Дизайн игрушки»
	Тест,практическая работа
	Название, назначение инструментов для шитья, виды фетра; свойства фетра, виды швов, технология пошива мягкой игрушки, технология пошива текстильных кукол.

	Проверка теоретических знаний и практических навыков учащихся по модулю 2 «Дизайн игрушки»
	Подробно критерии
представлены в
Приложении 3

	Текущий
2 модуль

	3
	Выявление уровня усвоения программного материала по программе
	Выполнение, защита творческого проекта.
	Творческая работа:
актуальность, конструктивность,технологичность, оригинальность,
качество изделия,
экологичность,
эстетичность, композиционная завершённость, цветовое решение, дизайн,
Защита проекта:
оформление проектной работы, подготовки презентации, ответы на вопросы, деловые и волевые качества выступающего 
	Проверка теоретических знаний и практических навыков учащихся по Программе
	Подробно критерии
представлены в
Приложении 3

	Промежуточная 


	4
	Личностные результаты развития, воспитания и социализации учащегося
	Наблюдение
	Определение уровня развития, воспитания и социализации учащихся

	Отношение (мотивация) учащегося:
- к труду
- к коллективу
- к социуму
- к культуре и искусству
- к здоровому и безопасному образу жизни
- к самореализации и развитию
- к конкурентноспособности, лидерству
	Подробно критерии представлены в приложении № 3
	Проводится 
в  конце  учебного года 
(в апреле)






2.5. Методическое обеспечение программ
Программа построена на принципах:
-	учет возрастных особенностей детей;
-	доступность;
-	наглядность;
-	связь теории и практики.
-	включение детей в активную творческую деятельность.
Для качественной организации образовательного процесса Программой предусмотрены следующие методы обучения:
· словесный: лекция, эвристическаябеседа,проблемное изложение материала, подводящий диалог, обсуждение;
· наглядный:  просмотр видео, просмотр мультимедийных презентаций, применение условных изображений - чертежей, эскизов, выкроек,  демонстрация образцов изделий, демонстрация приемов работы и способов действий;
· практический:  практическое выполнение задания, упражнения,  анализ и решение проблемных ситуаций, проект.
Формы занятий для реализации программы:
	№ п/п
	Тип занятия
	Форма занятия

	1
	Усвоение новых знаний и способов действия
	Беседа с демонстрацией видео,мультимедийныхпрезентаций.
Объяснение с демонстрацией образцов изделий,наглядных пособий, мультимедийных презентаций.Мастер-класс.
Учебно-исследовательская работа.

	2
	Комплексное применение знаний и способов действия (урок закрепления).
	Выполнение упражнений на закрепление техники выполнения технологических операций.
Выполнение изделий из фетра и ткани.
Творческий проект.
Домашние задания.

	3
	Контроль знаний и способов действия
	Тестирование. Наблюдение. Устные опросы. Выполнение изделий из фетра и ткани по замыслу.
Творческий проект.
Выставки, творческие конкурсы.


Выбор технологии обучения находится в прямой зависимости от цели Программы,  характера образовательных задач. Методической основой организации деятельности учащихся по Программе является деятельностный подход, в рамках которого  применяются:
· Репродуктивные методы;
· Методы  проблемного обучения;
· Метод проектов;
· ИКТ-технологи
Деятельностный подход – это организация  активной и разносторонней,  самостоятельной познавательной деятельности учащихся, что  позволяет создать на занятиях особую образовательную среду, которая  способствует развитию способностей к дизайнерской деятельности, приобретению дизайнерских навыков. Дизайнерская  деятельность имеет творческий характер. С целью обеспечить развивающий характер обучения, а именно формировать  дизайнерское мышление, готовить учащихся к решению творческих задач, применяется  метод проблемного обучения. Проблемный диалог активно используется при изложении теоретического материала Программы. При освоении дизайна основное внимание направлено на изучение правил, приемов и средств композиции, цветоведения, основ формообразования, свойств материалов, моделирования. Метод проблемного обучения реализуется через эксперимент с формой,цветоми материалами, организацию исследования   прикладных возможности цвета, формы, текстуры, пространства.
В соответствии с Программой практическая работа имеет несколько уровней усвоения:
1уровень – обучение технологическим операциям  раскроя, пошива, оформления, декоративной отделки изделия:
1.	точно по образцу
II уровень – обучение с элементами творчества:
1.	по тематическому заданию;
2.	по замыслу
1уровень обучения предполагает, что учащиеся на практике осваивают основные этапы технологического процесса изготовления изделия: выбор материалов и инструментов,  разметка, заготовка деталей, пошив, сборка, отделка. Учащиеся, получают базовую  технологическую подготовку.
В процессе обучения формируются общетрудовые умения: рационально организовать рабочее место, осуществлять анализ изделия, планировать работу, действовать осознанно,  по назначению использовать инструмент и материал, осуществлять самоконтроль в трудовой деятельности, искать и находить пути рационального решения в новой ситуации,  соблюдать правила безопасной работы инструментами и приспособлениями, закрепляются навыки культуры труда. 
Для того, чтобы обеспечить качественное усвоение материала 1 уровня применяются репродуктивные методы обучения.
2 уровень обучения предполагает приобщение детей к дизайнерским технологиям  через создание собственных творческих работ, через собственную художественную деятельность. В соответствии с принципами деятельностного подходаанализ и решение творческих задачосуществляется учащимися самостоятельно, в результате чего они должны получить реальный продукт. Дети учатся применять следующие принципы дизайна: соответствие формы назначению предмета, пропорциональность различных форм в композиции, единство цвета и формы, сочетание материала и формы.
Творческий характер обученияобеспечиваетвариативность содержания. Организация условий для воплощения вариативности изделий в процессе конструирования подводит ребенка к самостоятельному выбору решения и дает ему опыт ответственности за принятое решение.Программой не предусмотрен перечень изделий, обязательных для изготовления. Изделия представлены группами и классифицированы:
· по материалу изготовления –фетр, ткань, композиционные  материалы;
· по форме – плоские, полу объемные, объемные;
· по способу изготовления –склеивание, сшивание;
· по назначению – сувенир, игрушка, кукла, декор для интерьера;
· по темам
Проектная деятельность осуществляется в рамках тем определенных программой:
творческий проект «Новогоднее декорирование», творческий проект «Я-дизайнер».
Деятельность учащихся при выполнении проектов соответствует  общей структуре проектирования. 
1 этап–подготовительный: перед учащимися ставится проблема – осознание нужд и потребностей человека. На этом этапе учащиеся должны осознать, зачем и почему им надо выполнять проект,  каково его значение. Перед ними ставится цель – получение в итоге деятельности полезного продукта.
2 этап – конструкторский: разрабатывается эскиз будущего изделия, планируется  технология изготовления. Учащиеся осуществляют подбор инструментов и оборудования,  определяют последовательность  технологических операций,  выбирают  оптимальную технологию изготовления изделия. 
3 этап -  технологический: учащиеся выполняют технологические операции, корректируют свою деятельность, производят самоконтроль и самооценку работы. Цель – качественное и правильное выполнение трудовых операций. 
4 этап – заключительный: происходит контроль,  корректирование и испытание проекта. Учащиеся проводят экономические расчеты,  анализируют проделанную ими работу,  устанавливают,  достигли ли они своей цели,  каков результат их труда. В завершении всего учащиеся оформляют результаты проектных исследований, защищают свой проект.
Методы обучения проектной деятельности на различных ее этапах являются следующие:
I Исследовательский этап: вербальный, демонстрация, дизайн – анализ, морфологический анализ, метод фокальных объектов.
II Технологический этап:  вербальные, упражнение, метод практической работы.
III Заключительный этап: сравнительный анализ, защита и оценка проектов, самопрезентация. 
Критерии оценки творческого проекта:
1.Актуальность;
2. Конструктивные критерии – удобство использования, соответствие конструкции назначению;
3. Технологические критерии - оригинальность применения и сочетание форм, цвета, материалов;
4. Экологичность – использование экологичных материалов, возможность использования отходов;
5. Эстетичность – оригинальность формы, композиционная завершённость, цветовое решение, дизайн;
В образовательном процессе  активно применяются информационно-коммуникационные технологии. Занятия по Программе проводятся с использованием офисных программ Word MS и MS Power Point, а также графического редактора Paint. Для проведения занятий разработаны и изготовлены Мультимедийные презентации в формате MS Power Point, которые используются при объяснении новой темы. Также при подготовке к занятиям используются ресурсы сети Интернет. 
Формы подведения итогов по темам или модулям:
· творческие работы на заданную тему;
· устные опросы теоретического материала;
· тестирование;
· конкурсы;
· выставка детских работ.
	
Календарный план воспитательной работы оформлен в соответствие с формой в Приложении № 6. Работа с родителями (законными представителями) несовершеннолетних учащихся представлена в календарном плане воспитательной работы в модуле «Семья».
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